SAE 1.05 — RECUEIL DE BESOINS
Livrable n°1 — Fiche prescripteur (R1.08)

Document a rendre sur Moodle avant le 30/09/2022

Identification de la Fiche Prescripteur

Groupe :S1[_]s2 []s3[]sa[]ss[]se[]

Membre n°1 . kkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkhkhkkkkhkkkkkhk Membre n°2 . Kk kkkkkrkkkrkkkrkrrkrrrrdrhrk
Membre n°3: itiokoiokohiobeioiooioiole Membre N°4 ;| xrxrkerkarkarkakarkaika
Membre n°5 :| X Code FP (réservé a I’enseignant) :

Travail n°1 : Critéres de ’Escape Game

MOTS CLEFS DE L’ESCAPE GAME

e Theme Survie

* Public 16 - 35 ans

* Lieu Vaisseau immergé
* Ambiance Angoissante

* But* Collaborer

SYNOPSIS DE L’ESCAPE

Ecriture du synopsis (10-15 lignes environ)

Lors d'un voyage dans l'espace, le vaisseau vous contenant perd le contrble suite a un probléme de
courant et s'écrase sur une planéte aquatique. Vous étes les seuls survivants. Vous avez été protégé par
le blindage de la salle des machines.

En regardant par la fenétre, vous découvrez que le vaisseau est entierement immergé, les responsables
de la salle des commandes ne répondent plus et toutes les portes sont verrouillées suite a la coupure de
courant. Le vaisseau coule de plus en plus profondément et les parois commencent a craquer sous la
pression.

Afin de sauver votre vie, vous devrez trouver un moyen d'ouvrir les portes des salles dans lesquelles
vous étes bloqués en rétablissant le courant dans la salle des machines (cela ouvrira les 4 autres salles
ainsi que la salle des commandes). Une fois la lumiére de retour, vous découvrirez que la salle des
commandes n'est pas totalement opérationnelle et que le vaisseau nécessite des réparations, il vous
faudra donc réparer certaines parties du vaisseau dont les composantes sont éparpillées un peu partout.
Quand le moteur sera relancé, vous devrez coopérer aux différents postes de commande afin de piloter
le vaisseau jusqu'a la surface, repartir en vie de la planéte et rentrer chez vous.
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https://moodle.umontpellier.fr/course/view.php?id=27944#section-8

Travail n°2 : lllustrations de I’'Escape Game

IMAGES DE L’ESCAPE GAME

Pour illustrer I'escape game, vous devez sélectionner de 1 a 5 images maximum. Il est fortement
recommandé de choisir des images de type « fond d’écran » d’'ambiance.

URL - Image n°1 (obligatoire)

https://imgur.com/a/ptxGXQf

URL - Image n°2 (facultatif)

https://imgur.com/a/VcC6ahv

URL - Image n°3 (facultatif)

https://imgur.com/a/S8JWODI

URL - Image n°4 (facultatif)

https://imgur.com/a/U6uYIWU

URL - Image n°5 (facultatif)

https://imgur.com/a/xgXOhwy

* Le but de I'escape game doit entrer dans l'une des catégories suivantes (si plusieurs catégories
possibles, choisir celle majoritaire). Le but correspond au principal objectif qui est attendu
lorsque un client fera I'expérience de cette escape game.

* I|nitiation * Jouer * Interagir

* Apprendre » Etre Curieux * S’amuser

* Renforcer * Connaltre * Explorer

* Collaborer * Approfondir *  Mémoriser

e Sedivertir » Echanger * Devenir Expert
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